
NEC Future Creation プログラム「できたらすごい」未来をつくる

「できたらすごい」を考える

このアイデアは、かかわる⼈や社会に、どんな「価値」を創造しているだろう

したいこと
やらなければ
ならないこと

嬉しいこと
（希望・得）

嫌なこと
（不満・リスク・障害）

嬉しさを増やすには…

嫌なことを減らすには…

●考えるテーマ・課題

●アイデアをふりかえろう

つながるSDGs

・
・
・

製品を使う⼈・サービスを受ける⼈が「したいこと」を具体的に考える「したいこと」実現するアイデア（製品・サービス）を考える

したいことを実現するアイデアを
考えよう

いままでにない
「できたらすごい」

グループメンバー：

アイデア
（製品・サービス）

製品を使う⼈
サービスを受ける⼈

活⽤するIT
テクノロジー

車いす利用者がストレスなく買い物ができる店舗を考える

ストレスなく買い物する

車いす利用者

自分のペースでまわりを気にせず買い物ができる

車いすだとカートが使えず、かごを
抱えたまま、買い物するのが大変

待ち時間などレジにかかる時間を短くする

棚から取った商品を、レジを通さずそのま
まマイバッグに入れられる

手ぶらで買い物

●財布もカードも携帯も持たずに買い
物ができる

手ぶらで買い物
レジなし買い物

■生体認証
（顔認証）
お客様を特定する

・すべての人にとって快適な、コロナ禍で注目される「非接触」な買い物を実現
・労働人口減少による人手不足の解消

高い場所にある商品が自動的に降りてくる

キャッシュもカードもスマホも出さず、手軽に買い物
できる

すべての人に健康と福祉を

■IoT
棚に取り付けたセン
サーや店舗内のカメラ
で、どの商品をいくつ
手にとったかを把握す
る

店員を呼んだり、他の人に頼んだりせずに自分
一人で買い物ができる

なるべく余計な荷物を持たずに買い物ができる

レジの高さが高く、車いすの乗ったままでの
会計時のやりとりが大変

通路が狭く、商品を選ぶ、レジに並ぶなど
移動するのが大変

レジなし買い物
●商品を棚からマイバックに直接
入れ、レジを通らずに買い物完了

人や国の不平等をなくそう

住み続けられるまちづくり

店舗内の移動スペースや導線を
見直して移動しやすくする

レジを通らずに買い物を済ませることが
できる


